


SPIELMATERIAL

Diese Spiel beinhaltet 118 Karten:
34 (Rickseite blau) 1- 6 Gebaudekarten
35 (Riuckseite grun) 7-12 Geb3udekarten
19 (Rickseite violett) Erweiterungskarten
30 (Ruckseite pink) Eventkarten

Gebaudekarten1-6 Gebaudekarten 7-12
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SPICLEINLEITUNG

Alle wissen: Die meisten unserer Entscheidungen fallen wir nicht
bewusst, sondern aus dem Bauch heraus. Taglich begegnet uns eine
Vielzahl an subtilen, psychologischen Tricks, die gezielt unsere Bauch-
entscheide beeinflussen: liebliche Stimmungsmusik im Laden, unwider-
stehliche DUFfte, dazu die neuen Turnschuhe als «limited edition»

oder die alten als «<Schnappchen der Woche». Und bei beiden Schuhen
kann man «heute dreifach punkten» ... Logisch kaufen wir dann Dinge,
die wir gar nicht brauchen.

Aber erklar das mal den vier Dumpfbacken hier. HilFf dem dummen Brot,
der hohlen Nuss, dem schlauen Fuchs oder der hellen GlGhbirne auf die
Sprunge. Sie wollen eine Stadt bauen, wissen aber nicht, wo anfangen.
Ohne dich sind sie hirnlos.

Wer sich am schlausten vor den Tricks der Mitspielenden schiitzt und
selbst die Entscheidungen der anderen am besten beeinflusst, gewinnt.

SPIELZIEL

Erfulle so viele Spielziele wie moglich auf deinem Charakter-Tableau!
Die Person, die am Ende am meisten Spielziele erreicht hat, gewinnt.

SPIELVORBEREITUNG

Alle suchen sich eine der vier Figuren aus und nehmen sich dann das
entsprechende Charakter-Tableau. Seid ihr weniger als 4 Spieler:innen,
legt ihr die Ubrigen Charakter-Tableaus zurick in die Schachtel. Mischt
verdeckt alle Karten und sortiert sie in ihre jeweiligen Kartenstapel.
Legt die Stapel wie auf dem Bild rechts gezeigt auf den Tisch und deckt
jeweils vier Karten auf. Das ist der Shop. Jede:r Spieler:in erhalt ein
Startgeld von jeweils 5 Bronzeminzen und 1Silbermunze. Die verbleib-
enden MiUnzen kénnt ihr in der Box lassen, die Box Ubernimmt die

Rolle der Bank.
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SPIELABLAVF

Die Person mit dem Ffittesten Gehirn beginnt. Nachdem sie ihren ersten
Spielzug durchgefihrt hat, geht es im Uhrzeigersinn reihum weiter.
Wenn alle an der Reihe waren, beginnt eine neue Runde.

Ein Zug besteht aus Phasen:

1. Wiirfel-Phase

In der Wurfphase wirfelst du den Eventwurfel und
zusatzlich einen oder zwei normale Wirfel. Events werden
immer als erstes ausgefuhrt.

2. Gebaudekarten-Phase

Nach dem Wirfelwurf kontrollieren alle, ob eine ihrer Karten
ausgelost wurde und erhalten dementsprechend

Geld von anderen Spieler:innen oder von der Bank.

3.Shop-Phase
In der Kaufphase kannst du eine Karte aus dem Shop kaufen.
Jetzt endet dein Zug und der:die nachste Spieler:in ist an der Reihe.

Danach endet dein Zug und der:die nachste Spieler:in ist an der Reihe.

1. WURFEL-PHASE: €5 WIRD GEWURFELT

Landet der Eventwurfel mit einem Stern nach oben zeigend auf

dem Tisch, musst du eine Karte vom Eventstapel ziehen.

Lies die Karte laut vor und lege sie anschliessend vor dir auf den Tisch.
Die Karte bleibt dort liegen, bis sie nicht mehr aktiv ist.

Eventkarten konnen unterschiedlich lange aktiv sein.

» Manche werden sofort ausgeldst und anschliessend
auf den Ablagestapel gelegt.

» Manche bleiben Fir eine Runde liegen.

» Manche bleiben solange liegen, bis sie ausgeldst werden kénnen.

Beachte dafur den Beschreibungstext auf der Eventkarte:
Er wird dir sagen, wie lange der Event aktiv ist.




2. GEBAUDEKARTEN-PHASE:
KARTEN WERDEN AUSGELOST

Die Zahl, welche du in der Wirfelphase gewdurfelt hast, aktiviert nun

die Hilfsmittel, Gebdudekarten und Erweiterungskarten. Hast du mit zwei
Zahlenwdurfeln gewurfelt, zahle die beiden Wurfelresultate zusammen.
Entspricht das Resultat dem Wirfelwert einer oder mehrerer deiner
Karten, wird der Effekt dieser Karte(n) ausgeldst.

Vergiss nicht: Du kannst in jedem Zug frei wéhlen, ob du mit einem oder

mit zwei WirfFeln wirfeln willst. Es lohnt sich, mit nur einem Wdirfel zu
wdurfeln, wenn du fast nur Gebdudekarten vom Wirfelwert 1- 6 hast.

Zwei Wirfel eignen sich, wenn du mehr Karten vom Wdrfelwert 7-12 besitzt.

HilFsmittel auslosen

Die Figur, die du zu Beginn ausgesucht hast, gibt dir auch je zwei Hilfs-
mittel Firs Spiel auf den Weg. Sie befinden sich unten rechts auf deinem
Charakter-Tableau. Hilfsmittel ermoglichen dir eine gratis Einnahme-
quelle, die vor allem zu Beginn des Spieles wichtig sein wird. Sie werden
wie Gebdudekarten ausgeldst. (Schau dir dafir den nachfolgenden
Abschnitt an))
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Gebaudekarten auslosen
Mit Gebaudekarten kannst du dir deine Stadt aufbauen. Sie sind deine
Haupteinnahmequelle fir Minzen.

Gebaudekarten kdnnen je nachdem in deinem Zug, im Zug von einem:-
einer anderen Spieler:in oder in jedem Zug aktiviert werden. Das Symbol
oben links auf der Gebaudekarte zeigt dir an, in welchem Fall die Karte

ausgelost wird.
wUrFeIwert

Auslésebedingung @ 0 @ Kaufpreis

Kartentitel Baumzertifikat

Karteneffekt

Der EFfekt wird nur in deinem Zug ausgelost
- du selbst hast die Zahl gewrfelt.

ausgeldst - eine andere Person hat die Zahl gewurfelt.

Der EFfekt wird in jedem Zug ausgel6st - du hast die Zahl
gewdurfelt oder eine andere Person hat sie gewdirfelt.

m Der Effekt wird nur im Zug einem:einer anderen Spieler:in
(J
(&)




Im Karteneffekt kannst du lesen, ob du deine Minzen von der Bank
oder von anderen Spieler:innen erhaltst.

Bei jedem Wirfelwurf kdnnen auch mehrere Geb3udekarten gleichzeitig
ausgelost werden: Zum Beispiel wenn du mehrere identische Gebaude-
karten hast, oder mehrere Geb3udekarten mit dem selben Wurfelwert.

Wie funktionieren Abgaben an andere Spieler:innen?
» In der Gebaudekartenphase erfolgen immer zuerst die Abgaben
zwischen den verschiedenen Spieler:innen und erst danach
die Auszahlungen von der Bank. Es kann dir also niemand die
Minzen wegnehmen, welche du gerade jetzt in einem Zug von
der Bank erhalten wirdest.

» Hast du nicht den gesamten geforderten Betrag,
musst du nur soviel zahlen, wie du besitzt.

» Sollten sich aufgrund eines Wirfelwurfs mehrere Anspriche
ergeben, werden sie im Uhrzeigersinn abgehandelt.




Erweiterungskarten auslosen
Erweiterungskarten helfen dir, deine Stadt intelligent zu gestalten.
Sie sind wichtige Bestandteile fir starke Kombos und den Sieg.

Erweiterungskarten werden an Gebaudekarten angehangt. Damit kannst
du deine Geb3dude verbessern und starkere Effekte erzielen. Erweite-
rungskarten haben keinen eigenen Wuirfelwert, da sie an Gebaude
angehangt werden. Sie treten in Kraft, wenn dieses Geb3ude aktiviert wird.

Hast du eine Erweiterungskarte aus dem Shop erworben, lege sie
unter eines deiner Gebaude, so dass nur noch der zusammengefasste
Karteneffekt hervorschaut. Ist die Erweiterungskarte einmal platziert,
ist sie Fix mit dieser Geb3audekarte verbunden und kann nicht mehr
auf andere Geb3dude verschoben werden.

An jede Geb3dudekarte kannst du maximal eine Erweiterungskarte
anhangen. Besitzt du mehrere Kopien einer Gebaudekarte, kannst du
an jede Kopie eine Erweiterungskarte anhangen.

Kartentyp
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Karteneffekt
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Karteneffekt
zusammengeFfasst —




3. SHOP-PHASE: KARTEN AUS DEM SHOP KAUFEN

Gebaudekarten und Erweiterungskarten kannst du in der Shop-Phase
deines Zuges aus dem Shop kaufen. Der jeweilige Preis der Karte ist oben
rechts auf der Karte abgebildet. Du kannst pro Zug nur eine Karte aus
dem Shop kaufen. Wenn eine Karte gekauft wurde, wird der Shop im
selben Zug mit einer Karte vom entsprechenden Stapel wieder aufgefullt.

SPIELENDE

Versucht, wahrend dem Spielen die Gewinnziele auf eurem Charakter-
Tableau im Blick zu behalten! Wenn ihr ein Ziel erreicht habt, legt einen
Marker auf das Feld des betreffenden Ziels. (Ihr kdnnt eine Goldminze
aus der Bank brauchen — oder sonst etwas, dass ihr gerade zur Hand habt)

Sobald die erste Person alle vier Spielziele auf ihrem Charakter-Tableau
erreicht hat, startet die sogenannte Endrunde: Die Person, welche
gerade am Zug ist, kann ihren Zug normal beenden. Danach dirfen auch
alle anderen Spieler:innen noch einen letzten Zug ausfihren.

Danach schauen alle, wie viele Spielziele sie auf ihrem Charakter-Tableau
erreicht haben, und im Anschluss werden die globalen Siegespunkte
vergeben.

Globale Gewinnziele

Ist das Spiel zu Ende, werden zusatzlich die globalen Gewinnziele
ausgewertet. Nehmt dafur das globale Spielziel-Tableau zur Hand.
Pro globales Ziel, das ihr erreicht habt, erhaltet ihr einen Zusatzpunkt.
Wenn Gleichstand besteht, erhalten alle, die das Ziel erfillt haben,
einen Punkt.

Siegespunkte

Pro erreichtem Spielziel auf eurem Charakter-Tableau erhaltet ihr

zwei Siegespunkte. Pro erreichtem Ziel auf dem globalen Spielziel-Tableau
erhaltet ihr einen Siegespunkt. Die Person mit der hochsten Anzahl an
Siegespunkten gewinnt das Spiel und ihr konnt entscheiden: Hat sich
diese Person am besten vor den Tricks der Mitspieler:innen geschitz,
oder das Gegenteil — hat sie ihre Mitspieler:innen am besten zu unndtigen
Kaufen verfihrt?



KURZVARIANTE

Ihr habt nicht viel Zeit? Vielleicht spielt ihr nur wahrend einer Schul-
lektion? Dann spielt nur so lange, bis der:die erste Spieler:in die ersten
2 Ziele auf der gewahlten Charakter-Tableau erreicht hat. Diese sind
zusatzlich mit einemC'_'}-SymboI gekennzeichnet.

Erreichst du wahrend des Spieles eines der anderen Gewinnziele
auf deinem Charakter-Tableau, erhaltst du dafir am Ende ebenfalls
je einen Siegespunkt.

FAQ

Gibt es Schulden?
Nein, es gibt keine Schulden. Wenn kein Geld vorhanden ist, kann keins
ausgegeben werden oder einer anderen Person gegeben werde.

Muss ich eine Karte kaufen, wenn ich dran bin?
Nein, eine Karte aus dem Shop zu kaufen, ist freiwillig. Es lohnt sich
jedoch, neue Karten zu kaufen und deine Stadt zu vergrossern.

Darf ich auch mehr als eine Karte pro Zug kaufen?
Nein, nur eine Karte pro Zug.

Wenn ich eine ungerade Anzahl von Minzen habe und

die H3lfte abgeben muss, wieviel muss ich abgeben?

Wenn du eine halbe MUnze abgeben musst, musst du sie nicht abgeben.
(Beispiel: Du hast 5 Minzen und musst die Halfte abgeben. Dann musst
du 2 MUnzen abgeben).
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